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TIẾT  23 + 24 - BÀI THỰC HÀNH 4 : SỬ DỤNG CÂU LỆNH ĐIỀU KIỆN
Nội dung bài học
[bookmark: _GoBack]THỰC HÀNH TRÊN MÁY 
Bài 1(SGK/52) : Viết chương trình nhập hai số nguyên a,b khác nhau từ bàn phím và in ra hai số đó ra màn hình theo thứ tự tăng dần.
a. Mô tả thuật toán.
b. Gõ chương trình.
c. Tìm hiểu ý nghĩa từng câu lệnh. Nhập các bộ dữ liệu (12,53), (65,20) để thử chương trình. Lưu chương trình với tên Sap_xep.pas
Hướng dẫn thực hành
a. Thuật toán:
- Bước 1: Nhập hai số a và b. Nếu a=b thì đến bước 4, ngược lại đến bước 2.
- Bước 2: Nếu a >b thì đổi vị trí của a và b. Ngược lại đến bước 3.
- Bước 3: In ra a và b.
- Bước 4: Kết thúc thuật toán.
b. Gõ chương trình:
[image: ]
c. Ý nghĩa câu lệnh:
[image: ]
- Kết quả:
[image: ]
Bài 2 (SGK/53) : Viết chương trình nhập chiều cao của hai bạn Long và Trang, in ra màn hình kết quả so sánh chiều cao của hai bạn, chẳng hạn "Bạn Long cao hơn".
a. Gõ chương trình.
b. Lưu chương trình với tên Aicaohon.pas.
c. Chạy chương trình với các bộ dữ liệu (1.5, 1.6); (1.6, 1.5) và (1.6 , 1.6)
Quan sát kết quả, nhạn xét. Tìm chỗ chưa đúng.
d. Sửa lại chương trình.
Hướng dẫn thực hành
a. Gõ chương trình.
[image: ]
b. Lưu chương trình với tên Aicaohon.pas : Dùng lệnh File/Save hoặc F2
c. Chạy chương trình với các bộ dữ liệu (1.5, 1.6); (1.6, 1.5) và (1.6 , 1.6)
[image: ]
d. Sửa lại chương trình.
[image: ]
Kết quả:
[image: ]


DẶN DÒ :  1. Các em học sinh làm bài tập 1,2 trên máy tính theo hướng dẫn ( nếu có điều kiện)
2. Giáo viên sẽ kiểm tra tập để lấy điểm cộng vào cột  điểm ĐGTX .
GHI CHÚ
· Nội dung bài mới:  màu xanh dương
· Bài giảng             : màu đỏ
· Dặn dò		    : màu nâu
Gv: Đặng Thị Mai Hương		Tuần 14
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shiig _Tools
ai_cao_hon.pas:2

[program ai_cao_hon:
juses crt

Jvar Long.Trang:reals
[begin

clrscr;
uriteCnhap chieu cao cua Long:’);
readlnCLongd;

uriteC’nhap chieu cao cua Trang:’);
readln(Trang);

if Long>Trang then writelnC’Ban Long cao hon’);
if Long(Trang then writelnC’Ban Trang cao hon’>
else uritelntliai ban cao bang nhau’>s
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11 ai_cao_hon.pas:2

[program ai_cao_hon:

juses crt

Jvar Long.Trang:reals

[begin

clrscr;
uriteCnhap chieu cao cua Long:’);

readlnCLongd;

uriteC’nhap chieu cao cua Trang:’);

readln(Trang);

if Long>Trang then uriteln¢’Ban Long cao hon’) else
if Long(Trang then writelnC’Ban Trang cao hon’>
else uritelntliai ban cao bang nhau’>s
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Sap_xep-pas
[erogram sap_xeps

juses cxt;

Jvar a.b:integers

[begin

clrscr;
uriteCnhap so a:’); readln(ad;
uriteC’nhap 5o bi’>; readlnhd;
if ach then uritelnda,’ ’.b>
else uritelnch,” ’,ad}

readln;
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11 Sap_xep-pas
[erogram sap_xeps
juses cxt;
Jvar a.b:integers
[begin
clrscr;
uriteCnhap 50 a:’; //in ra dong lenh nhap so a
readln(a); 77 doc hien a
uriteCnhap so b:’>; 77 in ra dong lenh nhap so b
readlnh); 77d0¢ bien b

if a<h then uritelnCa,’ *.b>
else uritelnch,’ ’,adi

//new a<h in ra ab.Nguoc lai thi in ra b, a
readln;




